
출처: 위키백과 사전
http:/ / ko.wikipedia.org/ wiki/ JQuery

“ jQuery는 HTML 속 클라이언트 사이드 스크립트 언어를 단순

화 하도록 설계된 브라우저 호환성이 있는 자바스크립트 라이브

러리이다. 존 레식에 의해, 2006년 뉴욕 시 바캠프(Barcamp

NYC)에서 공식으로 소개되었다. jQuery는 오늘날 가장 인기있는

자바스크립트 라이브러리 중 하나다”

“ jQuery는 HTML 속 클라이언트 사이드 스크립트 언어를 단순

화 하도록 설계된 브라우저 호환성이 있는 자바스크립트 라이브

러리이다. 존 레식에 의해, 2006년 뉴욕 시 바캠프(Barcamp

NYC)에서 공식으로 소개되었다. jQuery는 오늘날 가장 인기있는

자바스크립트 라이브러리 중 하나다”

‘Write Less, Do more.’ 



http://www.google.com/trends/

Trends



jQuery 준비

http://jquery.com/ 



jQuery 설치



jQuery를 공부하기 위한 선수 학습

• javaScript

• DOM (Document Object Model) 

• HTML/CSS



javaScript 탄생배경

넷스케이프

브라우저 전쟁

표준 DOM



javaScript 프로그램기초

변수

함수

배열 / 객체

이벤트

연산자

제어문

반복문

타이머 메서드



변수

•값을 담는 그릇인 저장소

•변수에 포함된 값은 언제든지 변경가능

var 변수명 = 값;

var a = 10;

var name = "홍길동";



변수명 생성시 주의할 점

•javaScript 내부적으로 미리 사용하는 키워드나 예약어는 사용

할 수 없음

• 변수 이름 앞에 숫자 또는 특수 기호/문자는 제외

3tot = 45 (X) //첫 글자에 숫자는 올 수 없음.

-count = 32 (X) // 특수 기호는 올 수 없음.

var = 3 (X) // 키워드 예약어는 변수명으로 올 수 없음.



변수의 범위

•변수가 선언되는 위치에 따라 변수의 유지범위가 달라짐



함수

함수는 어떤 목적을 위해 만들어진 코드를 하나로 묶어 반복되

는 작업을 효율적으로 관리하는 것이라고 보면 됩니다.

• 함수 정의

• 함수 호출(invocation)

• 함수 인자(arguments and parameters)를 활용한 함수 확장

• 함수 종료 및 리턴 값



함수 정의

function sum ( ){ 
var a = 10; 
var b = 20; 
var c = a + b;

}

var sum = function ( ){ 
var a = 10; 
var b = 20; 
var c = a + b;

}

익명 함수(anonymous function)선언적 함수



함수 호출

함수는 정의만 해서는 절대로 수행되지 않습니다. 다시 말해서, 

함수가 정의되어 메모리에 담겨 있을 뿐, 실제로 실행되는 것이

아닙니다. 정의된 함수를 수행하려면 반드시 함수를 호출해야

합니다. 

sum( );  



매개변수를 활용한 함수 확장

함수를 선언할 때 ( ) 안에 변수를 지정할

수 있는데 이것을 매개변수라 합니다.

이렇게 매개변수를 사용하면 함수에서

사용할 DATA를 외부에서 입력해 줄 수

있기 때문에 함수의 확장이 가능합니다.



함수 종료 및 리턴 값

함수를 수행하고 난 후에 함수의 결과를 얻어 사용하려면 return

을 사용하여 결과 값을 전달합니다.



jQuery 함수의 리턴값 확인

jQuery 함수들을 살펴보면

항상 확인해야 할것이

바로 returns 값의 데이터형

태 입니다. 함수마다 결과값

을 여러 데이터 형태로 돌려

주는 것을 확인하셔야 합니

다.



[                 ] 

배열(Array) – [  ]

배열은 하나의 변수에 여러 개의 데이터를 담을 수 있는 그릇

이라고 보면 됩니다. 배열은 여러 개의 변수를 인덱스 번호로

관리하며 [ ] (사각괄호)를 사용해 표현합니다. Index는 0부터

시작합니다.

“a” 1 { obj } fn()arr =
[0]         [1]        [2]       [3]



• new 생성자 사용

• 배열 객체를 생성하면서 요소 추가

• [ ] 연산자를 사용하여 직접 생성

생성및 원소 추가



jQuery ( ) 의 결과도 배열로 관리



{                 } 

객체(Object) – {    }  

객체는 한 개 이상의 데이터를 담을 수 있는 그릇이라고 보면 배열

과 상당히 비슷하지만 배열보다 명확하게 값을 관리할 수 있습니다.

객체타입은 { } (중괄호)를 사용해 표현하고 인덱스 대신에 ‘이름:값’ 

형식을 사용합니다.

obj = str=“a” age=1 s ={ obj } sum=fn()



생성및 원소 추가

• new 생성자 사용

• Object 객체를 생성하면서 요소 추가

• { }연산자를 사용하여 직접 생성



jQuery에서 Object 객체 사용
예

jQuery에서 함수의 매개변수

형식으로 Object를 많이 사용

합니다. 보이는 예제와 같이

여러값 을 하나의 변수에 담

아 보내는 모습을 많이 볼 수

있습니다.



이벤트

프로그래밍에는 반드시 이벤트가 있습니다. 이벤트는 말 그대로 ‘어떤 사건’입니다. 

javaScript에서 사건(event)이라는 말의 의미는 아래와 같습니다.

• 사용자가 버튼이나 태그를 클릭하는 사건

• 웹 브라우저의 창이 줄어드는 사건

• 텍스트를 입력하기 위해 텍스트 필드를 클릭하는 사건

• 마우스를 클릭하는 사건

• 마우스를 움직이는 사건

• 키보드를 입력하는 사건



javaScript 이벤트 처리 방식

obj.attachEvent (“이벤트이름” , 함수) / /  IE(Internet Explorer)

obj. addEventListener (“이벤트이름” , 함수)

 이벤트 등록

 이벤트 제거

obj.detachEvent (“이벤트이름” , 함수)

obj. removeEventListener (“이벤트이름” , 함수)



javaScript 이벤트 처리 방식

obj.attachEvent (“이벤트이름” , 함수) / /  IE(Internet Explorer)

obj. addEventListener (“이벤트이름” , 함수)

 이벤트 등록

 이벤트 제거

obj.detachEvent (“이벤트이름” , 함수)

obj. removeEventListener (“이벤트이름” , 함수)



javaScript 이벤트 처리 방식



jQuery 이벤트 처리 방식

$(“ # obj” ).bind (“ click” , 함수);

$(‘# obj’ ).bind(‘mouseenter mouseleave’ ,함수);

 이벤트 등록

 이벤트 제거

$(“ # obj” ).unbind(“ click” ); / /  id가 obj 객체에 click 이벤트를 제거

$(“ # obj” ).unbind( ); / /  id가 obj 객체에 모든 이벤트를 제거

$(“#obj”).click ( 함수) );



jQuery 이벤트 처리 방식



조건문

조건문은 프로그래밍의 흐름을 제어하는 것으로, 대표적인 예로는

if문, switch문을 들 수 있습니다. 여기서는 if문에 대해 알아보겠습

니다

if문



if …. else문



반복문

반복문은 아주 짧은 시간에 같은 명령을 반복하는 것으로, 대표적인

예로는 for문과 while문을 들 수 있습니다. 여기서는 for문에 대해

알아보겠습니다.

초기값 : for문을 시작할 때 선언하는 변수이며, 1개 이상 가능합니다.

조건식 : 조건이 거짓이면 반복을 멈춥니다.

표현식 : 초기값에 선언된 변수 값을 다양한 수식으로 변경할 수 있습니다.

for (초기값; 조건식; 표현식) {

// 실행문;

}



for(var i=0; i<5; i++) {

document.write( i );

}

for문의 반복 순서는 아래와 같습니다.

① 초기 값을 처리합니다.

② 조건식을 비교하여 참이면 문장을 실행하고, 거짓이면 for 반복문을 종료합니다.

③ 조건식이 참이 되어 문장을 실행하면 표현식을 실행합니다.

④ 종료될 때까지 ②와 ③을 반복합니다.



반복문 탈출( break, continue)

반복문을 실행하다가 더 이상 반복하지 않아도 될 상황이 발생하여

반복문을 탈출할 때에는 break문과 continue문을 사용합니다.

break

continue

반복문 안에서 break문을 만나면 전체 반복문을 탈출합니다. 

continue문이 수행되는 반복문만 빠져 나갑니다. 전체

반복문이 빠져 나가는 것은 아닙니다. 



연산자

연산자는 프로그래밍 언어에서 다양한 계산을 하기 위해 제공되는 기
호를 말합니다

산술 연산

가장 대표적인 연산자로는 +(더하기), -(빼기), ✽(곱하기), /(나누기), 나
머지 연산자(%)를 들 수 있습니다. 문자열 연산(+)

문자열 연산 ( + )
+ 기호가 (문자와 문자, 문자와 숫자)를 연결하는데 사용되면 결과

를 문자로 반환합니다.

문자와 문자 “good” + “time”의 결과는 “goodtime”입니다.
문자와 숫자 “good” + 3 의 결과는 “good3”입니다.



비교 연산

비교 연산은 표현식의 값을 비교하여 참과 거짓을 반환하며, 

조건문에 많이 사용됩니다.

대입 연산(=)

대입 연산은 (식별자) 변수 등에 값을 할당하는 데에 사용됩니다.
var x = 12
var arr = [1,2,4]

대입 연산자의 좌변에는 항상 1개의 변수가 있어야 합니다.
 a + b = 3 (X)
한 번에 여러 개의 값을 대입하려면 아래와 같이 표현해야 합니다.
 a = b = c = 10



기타 연산자에는 아래와 같은 것들이 있습니다.

• 논리 연산자 : &&, ||

• 증감 연산자 : ++, --

• 삼항 연산자 : (조건) ? 식 1 : 식 2(조건이 참일 때 식 1, 거짓일 때 식 2를 실

행)



타이머 메서드

javaScript에는 일종의 타이머와 같이 지정된 시간마다 함

수를 호출할 수 있는 메서드가 있습니다. 이는 윈도우 객체

에서 제공해주는 전역 함수로, jQuery에서는 따로 제공하

지 않습니다.



setTimeout(“실행할 함수”, 대기 시간)

// 대기 시간이 지난 후 코드 실행(1번)

setInterval(“실행할 함수”, 대기 시간)

// 대기 시간이 지난 후 코드 반복

해제

clearTimeout( ) // setTimeout을 중지

clearInterval( ) // setInterval을 중지





DOM (Document Object Model)

“DOM은 HTML 문서의 요소를 제어하기 위해 웹 브라우저에서

처음 지원되었다. DOM은 동적으로 문서의 내용, 구조, 스타일

에 접근하고 변경하는 수단이었다. 브라우저 사이에 DOM 구

현이 호환되지 않음에 따라, W3C에서 DOM 표준 규격을 작성

하게 되었다.”



DOM 구성요소

요소 노드(element node)

텍스트 노드(text node)

속성 노드(attribute node)



DOM Tree



계층적 관계



DOM을 제어하는 javaScript 명령어

● childNodes - 지정된 노드의 자식노드들을 반환해 준다.

● firstChild - 자식노드중에서 첫 번째 자식노드를 반환해 준다.

● nextSibling - 같은 부모를 가진 노드들 중에 바로 다음에 나오는

노드를 반환해준다.

● createElement - 동적으로 새로운 node를 생성할 수 있다

● getElementById - 특정 아이디를 가진 요소에 바로 접근할 수 있다.

● getElementsByTagName - 특정 태그를 가진 요소에 바로 접근할 수 있다.

● getAttribute - 원하는 요소노드에 접근 후에 해당 요소의 속성을 얻을 수 있다.

● setAttribute - 원하는 요소노드의 속성값을 바꿀 수 있다.



미션1 : 문서의 모든 p 태그를 선택
미션2 : id 가 “navi” 인 태그를 선택
미션3 : div 자손 중 li 태그 class 속성값이 current 인 노드의 배경색을 빨강

색으로 변경

javaScript 와 jQiery의 DOM접근 방식





HTML/CSS



실습



jQuery 기본 개념

Core

Manipulation

Selectors

Traversing

Attributes/CSS

Events

Effects UI Ajax



Core

jQuery( )   

jQuery의 핵심은 jQuery( ) 함수입니다. 모든 jQuery의 시작은

jQuery( ) 함수를 거쳐야 합니다.

이 함수를 통해 리턴되는 결과는 모두 jQuery 객체로서 jQuery의 수

많은 기능들을 사용할 수 있게 됩니다.

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/jQuery/



Selectors

jQuery 역시 문서 구조에서 원하는 HTML 노드를 선택하기 위해 Selector를

사용해야 하는데, 그 문법이 CSS와 거의 같습니다.

jQuery에서는 기본적으로 CSS, CSS2, CSS3 Selector는 물론 자체 jQuery 필

터도 제공하기 때문에 원하는 HTML 노드를 쉽게 선택하여 작업할 수 있습

니다.

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/category/selectors/



Attributes/CSS

Selector를 사용하여 조작을 원하는 HTML 노드를 선택했다면, 이제는 선택한 노

드에 어떠한 작업을 할 순서입니다. 선택한 노드의 속성 값을 가져오거나 텍스

트를 변경할 수 있고, CSS( ) 함수를 사용하면 CSS에 의해 적용되는 상태를 동적

인 상황에서도 변경할 수 있습니다.

jQuery(‘img’).attr(‘src’); // <img> 태그의 속성 src 값을 가져오는 것

jQuery(‘.main’).css(‘border’,‘1px #F00 solid’) // 클래스 이름이 main인 노드의

border에 1픽셀의 빨간색 외곽선 직선이 그려짐.

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/category/attributes/
더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/category/css/



Manipulation

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/category/manipulation/

DOM에 대해 다양한 제어, 갱신 조작을 할 수 있는 명령어들입니다. 

특정 노드의 앞뒤에 임의의 노드를 생성해 붙일 수 있고, 제거할 수도 있습니다. 

또한 특정 노드를 교체할 수도 있습니다.

 jQuery(‘p’).prepend(‘<em>여러분<em>’); // <p> 태그의 내용 맨 앞부분에

추가됩니다.



Traversing

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/category/traversing/

DOM에 접근하여 원하는 노드를 찾는 방법을 제공합니다. 이 방법을 잘 활용하면

DOM에 id나 class를 최소한으로 사용할 수 있습니다. 선택한 노드를 기준으로 형

제, 자식, 부모 등으로 접근하는 다양한 방법이 있습니다.

jQuery(‘li’).parent( ).css(‘background-color’, ‘red’);

parent( ) 메서드는 현재 지정된 li의 부모 노드를 의미합니다. 따라서 li 노드들의

부모를 선택하여 배경색을 빨간색으로 설정합니다.



Events

프로그램은 기본적으로 위에서 아래까지 순차적으로 실행됩니다. 

하지만 어떤 경우에는 사용자가 반응을 해주어야만(버튼에 클릭을 한다, 이미지

위에 마우스를 올려 놓는다 등) 작동되는 경우가 있습니다.

이때 사용자의 반응을 기다리며 그 사건이 일어날 때까지 기다리다가 그 사건이

일어나면 그때 바로 프로그램이 실행되도록 해주는 개념이 바로 ‘이벤트(Event)’

입니다. 

jQuery에는 javaScript 에서 제공하는 이벤트에 다양한 이벤트를 더 추가하였습니

다.

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/category/events/



Effects

웹 디자이너가 jQuery를 매력적이라고 생각하게 만든 일등공신이 바로 효

과 부분이 아닐까 생각합니다. fadeIn, fadeOut, slideDown, slideUp, 

animate 그리고 Flash ActioScript에서 보았던 다양한 easing(가·감속 효과) 

등을 사용하여 정적인 웹 페이지를 역동적인 웹 페이지로 변환시켜줄 강력

한 무기입니다.

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/category/effects/



UI
jQuery는 UI(User Interface)에 대한

다양한 형태의 기능을 제공하고 있습

니다. 위젯 형태의 Accordion, 

Datepicker, Dialog, Slider, 

Progressbar, Tabs와 애니메이션 확장

기능 그리고 상호작용이 가능한 요소

들, 즉 Drag, Drop, Resizable 등과 같

은 것을 모아놓은 라이브러리가 바로

‘jQuery UI’입니다.

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://jqueryui.com/



Ajax
Ajax(Asynchronous javaScript and XML)는 서버와 비동기식으로 데이터를 교환하
는 javaScript 프로그래밍 방식을 말합니다.

일반적으로 웹 페이지에서 새로운 내용이 갱신되려면 서버에 접속하여 페이지 전
체를 다시 다운로드해야 합니다. 이때 Ajax를 사용하면 어느 한 부분만 서버에 접
속하여 내용을 갱신할 수 있습니다.

이렇게 되면 사용자는 전체 페이지를 다시 갱신하지 않아도 되고, 필요한 내용만
변경할 수 있게 되므로 트래픽 용량도 커지지 않습니다.

이러한 이유 때문에 Ajax 기술은 주로 실시간 뉴스 전달이나 주식 시세 정보 등에
많이 사용되고 있습니다.

더 자세한 사항은 이곳을 참고 http://api.jquery.com/category/ajax/



http://oscarotero.com/jquery/

한눈에 보는 jQuery함수




